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miniBot

Kod produktu: BOT1178-a2-uni

Gra wprowadza dzieci w swiat kodowania i logicznego myslenia.

Zadaniem uczestnikdw jest utozenie sekwencji ruchow tak, aby robot dotart do karty z lilijka wodna,
omijajgc przeszkody na planszy. Dzieci uczg sie orientacji w przestrzeni, okreslania kierunkéw oraz
planowania dziatan krok po kroku.

W zestawie znajdujg sie kolorowe karty—puzzle, ktére taczg sie w cigg polecen dla robota. Dzieki
kartom "Start" i "Meta" mozna tworzy¢ nieskonczong liczbe tras, a dodatkowe karty przeszkdd
zwiekszajg poziom trudnosci i uczg przewidywania. Robot odczytuje sekwencje po ustawieniu na
karcie "GO" i koriczy jg na karcie "STOP", co pomaga dzieciom formutowa¢ precyzyjne instrukcje.
Podczas zabawy dzieci poznajg pojecia przestrzenne, takie jak: w gére, w dét, w prawo, w lewo, obrét
w prawo i w lewo. Kolorowe strzatki i czytelne ilustracje utatwiajg rozpoznawanie kierunkéw, a
nauczyciel moze dowolnie stopniowac poziom trudnosci — od krétkich sekwencji 6 ruchéw po
bardziej ztozone uktady z 10 kart i wiece;j.

Gra rozwija logiczne myslenie, spostrzegawczosc, koncentracje i umiejetnos¢ samodzielnego
rozwigzywania problemdw. Wspdlne uktadanie trasy zacheca do wspétpracy i dyskusji nad mozliwymi
rozwigzaniami. "Kodowanie z zabka" to atrakcyjne wizualnie i przystepne narzedzie do wprowadzania
podstaw programowania. Dzieci uczg sie, ze kazdy ruch ma swojg kolejnos¢ i konsekwencje,

a ewentualne btedy mozna poprawic, analizujgc wczesniejsze kroki.

Gra rozwija kluczowe kompetencje przysztosci — kodowanie, logiczne myslenie i kreatywne
rozwigzywanie problemodw.

Do przeprowadzenia gry wymagany jest LOGI miniBot
(sprzedawany osobno — kod produktu: BOT2025).
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Zawartos¢ zestawu:
e Sktadana plansza 100 x 70 cm
e 82 puzzle do kodowania
o 12 kart z przeszkodami
o 4Jkarty GO

e Instrukcja pracy w dwéch wariantach

Uzytkownicy:

e 2-6dzieci



