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Kod produktu: BOT1178-b2-uni

Gra wprowadza dzieci w swiat kodowania i logicznego myslenia.

Zadaniem uczestnikdw jest utozenie sekwencji ruchow tak, aby robot dotart do karty z lilijka wodna,
omijajgc ewentualne przeszkody na planszy. Dzieci uczg sie w ten sposdb orientacji w przestrzeni,
okreslania kierunkéw i planowania dziatan krok po kroku.

W zestawie znajdujg sie kolorowe karty—puzzle z instrukcjami, ktére tgczg sie w cigg polecen dla
robota, co rozwija umiejetnosci sekwencjonowania oraz koncentracji. Dzieki wprowadzeniu kart
"Start" i "Meta" mozliwe jest tworzenie nieskoriczone;j liczby tras, co utrzymuje zainteresowanie
i motywuje do kolejnych préb.

Podczas zabawy dzieci poznajg pojecia przestrzenne takie jak: w gore, w doét, w prawo, w lewo, obrot
W prawo, obrét w lewo, a takze ruchy poziome i pionowe. Karty przeszkéd dodajg grze dodatkowego
poziomu trudnosci, wymagajac od graczy przewidywania i modyfikowania planu. Robot reaguje na
sekwencje, odczytujac jg po ustawieniu na karcie "GO" i koriczac na karcie "STOP", co uczy dzieci
precyzyjnego formutowania instrukcji.

Jest to rozwiniecie wersji A, wzbogacone o nowe mozliwosci programowania. W zestawie znalazty sie
dodatkowe karty pozwalajace zakodowaé dzwiek, zmienic kolor oczu robota, liczbe krokéw oraz kat
obrotu, co znaczgco urozmaica rozgrywke. Dzieki temu kodowanie staje sie bardziej ztozone i oferuje
dzieciom jeszcze wiecej kreatywnych sposobdw na zaplanowanie trasy robota.

Gra rozwija nie tylko myslenie logiczne, ale réwniez spostrzegawczos¢ i umiejetnos¢ samodzielnego
rozwigzywania probleméw. Nauczyciel moze stopniowac poziom trudnosci — od krdtszych sekwencji
6 ruchéw, po bardziej ztozone kombinacje 10 kart i wiecej. Kolorowe strzatki i czytelne ilustracje
sprawiajg, ze dzieci tatwo rozpoznajg kierunki i zapamietujg ich znaczenie. Wspdlne uktadanie trasy
zacheca do wspotpracy i dyskusji nad mozliwymi rozwigzaniami.

To takze doskonate narzedzie do wprowadzania podstaw programowania w formie zabawy.
Dzieci uczg sie, ze kazdy ruch ma swojg kolejnosc i konsekwencje, a btgd mozna poprawi¢ analizujac
wczesniejsze kroki.
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Gra jest atrakcyjna wizualnie i zostata zaprojektowana tak, by bytfa przystepna dla mtodszych
uczestnikdw, a jednoczesnie oferowata wyzwania dla starszych dzieci. W ten sposéb rozwija kluczowe
kompetencje przysztosci — umiejetnos¢ kodowania, logicznego myslenia i kreatywnego rozwigzywania
problemow — ktdre juz dzis$ nalezg do najbardziej pozgdanych na rynku pracy.

Do przeprowadzenia gry wymagany jest LOGI miniBot
(sprzedawany osobno — kod produktu: BOT2025).

Zawartos¢ zestawu:

e Rolowana plansza o wymiarach: 100 x 70 cm

67 puzzli do kodowania: ruchu, swiatta, dzwieku

12 kart z przeszkodami

4 karty GO

Instrukcja pracy w dwéch wariantach
Uzytkownicy:

e 2-6dzieci



