Lee]

miniBot

Kod produktu: BOT1225-pl

Praktyczna pomoc dydaktyczna, wspierajaca nauke jezyka obcego poprzez poznawanie i nazywanie
ksztattow.

Gra w angazujacy i zabawny sposdb rozwija kompetencje jezykowe — dzieci uczg sie rozpoznawania,
nazywania i poprawnej wymowy podstawowych figur w jezyku obcym. Dzieki pracy z kartami poznajg
i utrwalajg stownictwo zwigzane z ksztattami, takimi jak: koto, kwadrat, tréjkat, prostokat czy
pieciokat oraz uczg sie odnosic je do przedmiotdéw z codziennego zycia.

Zestaw oparty jest na metodzie samodzielnego sprawdzania odpowiedzi, co wspiera motywacje,
buduje pewno$¢ siebie i rozwija umiejetno$¢ samokontroli. Dwustronne karty (figura/przedmiot)
pozwalajg stopniowac trudnos¢, wprowadzajac dzieci w coraz bardziej ztozone zadania jezykowe.

Nauczyciel z fatwoscig wykorzysta gre w pracy indywidualnej i grupowej — szczegdlnie podczas zajec
jezykowych, ogdlnorozwojowych lub w ramach terapii pedagogicznej. Dzieki ilustracjom dzieci ucza
sie kojarzy¢ stowa w jezyku obcym z konkretnymi sytuacjami i przedmiotami, co wspiera trwate
zapamietywanie. Zabawa rozwija mowe, wzbogaca stownictwo tematyczne w jezyku obcym

i angazuje rézne zmysty — wzrok, stuch i dotyk — czynigc nauke naturalng, skuteczng i przyjemna.

Do przeprowadzenia gry wymagany jest LOGI miniBot
(sprzedawany osobno — kod produktu: BOT2023).

Zawartos¢ wszystkich zestawodw:
e 26 kart z ilustracjami

e Instrukcja pracy w dwdch wariantach

Uzytkownicy:

e 1-6dzieci



