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miniBot

Kod produktu: BOT1231-PL

Nauka planowania, orientacji w czasie i opowiadania historii.

Gra pomaga dzieciom zrozumie¢ strukture dnia i kolejno$¢ codziennych czynnosci. Sledzac kolejne
etapy — od porannego wstania, przez zajecia w ciggu dnia, az po wieczorny odpoczynek — dziecko
uczy sie porzgdkowania zdarzen w logicznej kolejnosci, co wspiera rozwdj umiejetnosci organizacji,
planowania i przewidywania kolejnych dziatan.

Podczas zabawy dzieci ¢wiczg orientacje w czasie, wzbogacajg stownictwo i uczg sie opowiadania
historii w sposéb spdjny i uporzadkowany. Interaktywne wsparcie LOGI miniBota sprawia, ze
poznawanie codziennych czynnosci staje sie angazujacg przygoda, w ktérej dziecko aktywnie
uczestniczy. Dotgczone wskazéwki zegara umozliwiajg w prosty sposdb wprowadzanie pojecia godzin,
dodatkowo rozwijajgc zdolno$é okreslania czasu.

Uktadanie kart aktywnosci w formie linii czasu rozwija myslenie sekwencyjne i umiejetnos¢ kojarzenia
faktow. Dzieci uczg sie, ze kazda czynno$¢ ma swoje miejsce w ciggu dnia, a dobra organizacja sprzyja
poczuciu bezpieczenstwa i pewnosci siebie. Kolorowe ilustracje czynig gre atrakcyjng wizualnie i
zachecajg do wielokrotnej zabawy, utrwalajgc zdobyte umiejetnosci w praktyce.

Do przeprowadzenia gry wymagany jest LOGI miniBot (sprzedawany osobno — kod produktu:
BOT2025).

Zawartosc¢ zestawu:

e Kolorowa plansza formatu A3

e 11 kart czynnosci

e Wskazowki zegara

e Instrukcja prowadzenia zaje¢ w dwdch wariantach

Liczba uczestnikéw: 1-4 dzieci

Wiek: od 5 lat

OSTRZEZENIE:
e Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

e Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej.



